
APARATOS
PRECINEMATOGRAFICOS

Visión & Tecnologia

RECUERDA MARCAR EL
TRABAJO CON: NOMBRE DEL
ESTUDIANTE, ASIGNATURA Y
CURSO GUIA # 5 CURSO 503

COLEGIO TÉCNICO
INTERNACIONAL FECHA DE

ENTREGA: 15 DE SEPTIEMBRE
AL CORREO

MONICA.PULIDO@IEDTECNICOI
NTER NACIONAL.EDU.CO O AL

GRUPO DE WHATSAAP

DURANTE NUESTRAS CLASES
HEMOS VISTO DIFERENTES
INVENTOS Y TECNOLOGÍAS

ANTES DE LA CREACIÓN DEL
CINE Y SU EVOLUCIÓN HASTA

TECNOLOGÍAS ACTUALES.

EN ESTA GUÍA REALIZAREMOS
UNO DE LOS PRIMEROS

APARATOS MÁS SENCILLOS
PARA DARLE MOVIMIENTO A

UNA IMAGEN EL
TAUMATROPO.

TOMA EL OBJETO Y VE A UN
LUGAR CON LUZ SUFICIENTE

PARA QUE PROYECTE SU
SOMBRA.

DIBUJA LA SOMBRA DEL
OBJETO EN TU CARTULINA.

LUEGO MUEVE EL OBJETO Y 
DIBUJA DE NUEVO SU SOMBRA

 EN TU CARTULINA. 
AHORA CON LOS DOS DIBUJOS

 LE DAREMOS MOVIMIENTO A LA IMAGEN.

PARA DARLE MOVIMIENTO A LAS SOMBRAS DIBUJADAS DE TU OBJETO
CONSTRUIREMOS UN TRAUMATROPO, ES UN JUGUETE QUE REPRODUCE EL

MOVIMIENTO MEDIANTE DOS IMÁGENES. CONSISTE EN UN DISCO CON
DOS IMÁGENES DIFERENTES EN AMBOS LADOS (NUESTRO TRAUMATROPO

TENDRÁ EN CADA CARA UNO DIBUJO DE LOS DOS QUE REALIZAMOS) Y
UN TROZO DE CUERDA A CADA LADO DEL DISCO.

AHORA CON TU TRAUMATROPO CONSTRUIDO ENVÍA UNA IMAGEN DE ÉL O
UN VIDEO EN EL QUE SALGAN LAS DOS IMÁGENES Y 

RESPONDE LA PREGUNTA 
¿ QUÉ OTRO TIPO DE CÁMARAS O DISPOSITIVOS / APARATOS PARA VER IMÁGENES

CONOCES QUE NO HAYAN SIDO VISTOS EN CLASE O MENCIONADOS ? 

HTTPS://FORMS.GLE/KLWFEZFGDQRDADDQA


