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BUCLES.

En las actividades pasadas aprendiste a describir un proceso paso a paso y a usarun lenguaje para
comunicar este proceso a un procesador. Utilizaste un lenguaje de flechas para dar instrucciones a un
procesador y usaste algunos comandos de un lenguaje de bloques para programar una micro:bit en el
editor Makecode.

Existen diferentes codigos o lenguajes que sirven para programar distintosprocesadores, pero todos
describen un proceso légico de pasos o instrucciones. Algunas acciones requieren pocos pasos, Como
mostrar el corazoén en el tablero de LED de la micro:bit, mientras otros pueden requerir miles y miles de
pasos, como porejemplo calcular la ruta mas rapida para llegar de un punto a otro en el mapa de una
ciudad.

Quienes programan usan algoritmos expresados en diagramas de flujo para representar procesos que
tienen muchas instrucciones. Asi se pueden organizar las instruccionesen el orden adecuado para luego
realizar correctamente la programacion.

Un proceso cualquiera, como por ejemplo bafiarse, puede expresarse
en un diagrama de flujo como elde la derecha.
Normalmente se inicia con alguna accion (abrir la llave por ejemplo) Iniclo
y usualmente hay un momentoen que se toma una decision en +
funcion de la temperatura del agua; por ejemplo, si el agua estaa la

pel g por ejemp g Abrir el agua de la ducha
temperatura que quiero me ducho, pero si no, espero un rato y vuelvo

a revisar para verificar que el agua esté a una temperatura correcta, +
de modo que se hace una especie de ciclo o “bucle” en el proceso  pgner mano debajo de la ducha
si no es cierto.
Piensa en un proceso sencillo que hagas en tu vida cotidiana; por +
ejemplo, tender la cama, colocar la mesa o participar en un juego. iElaguaesiaa
una temperatura
Actividad correcta?
Si
1. ¢Puedes expresar este proceso como un diagrama de ¢
flujo? Ducharme
2. Dibuja el esquema y compdrtelo con personas de tu familia
0 amigos.

3. ¢qué piensan de tu diagrama?
¢lo entienden?
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Trabaja estos diagramas de flujo con alguien mas, en tu casa o en la

escuela. o Inicio
5. Ejecuta el algoritmo del diagrama de flujo identificado con 1. Aplaudir
Aplaudir
Aplaudir
Aplaudir
Final
6. Si tuvieras que aplaudir muchas veces, por ejemplo 20, podrias G
colocar 20 veces la Est bucl
instruccion Aplaudir o simplemente: SSwesunce ¥ _ [,
Aplaudir

< |

/Se completaron

20 veces?
Si

7. Ahorasigue el algoritmo del diagrama de flujo 2 que representa Fival
una coreografia que deben ejecutar varias personas hasta terminar, ina
¢funciona? ¢Funciond para todos los grupos? Sialgo parece incorrecto, tienes razon. Se requiere de la persona
que depura para corregir el error. ¢Qué se podria hacer? Discltelo con tus compaifieros y con tu docente.

8. Habras encontrado que algunos bucles se repiten 3 veces o 2 veces, pero también aparece un bucle diferente
que se repetird mientras esta condicion sea cierta: {otro companero o compaifera estd haciendo la
coreografia?

9. Este bucle se repetird mientras la condicion sea cierta y como en la clase tienes muchos compafieros y
compafieras, probablemente tengas que quedarte moviendo los hombros indefinidamente, el resto del grupo
también lo hace y seguira haciéndolo dado que tu también lo haces.

10. éYa encontraste una solucidon a este problema? Si la encuentras hiciste la
depuracion del algoritmo.

RESUMEN

Has visto dos tipos de bucles, o lazos, o repeticiones:
El bucle que repite un conjunto de instrucciones por un nimero de veces.

El bucle que repite un conjunto de instrucciones mientras una condicion seaverdadera, esto es, se cumpla.

11.

Ahora es tu turno de hacer tu primer diagrama de flujo.




